
T
E

A
M
W
O
R
K
S

IN
S

E
L

H
O

P
P

IN
G

FA
N

T
A

S
Y

 
IS

L
A

N
D

D
ie Insel der 

Ideen-G
enerierung

 ZIEL

 ICH
:  M

öglichst viele Ideen 
generieren

  A
N

LEITU
N

G

Arbeite allein und sei still. 
Entw

ickle m
öglichst viele Ideen 

für deine Aufgabe.
E

F
F

E
C

T
IV

IA
D

ie Insel der 
N

ützlichkeit

 ZIEL

 W
IR:  G

em
einsam

e Ausw
ertung 

des Potenzials der Idee entw
ickeln

  A
N

LEITU
N

G

Entscheidet euch für die 
stärkste Idee und entw

ickelt sie 
gem

einsam
 w

eiter.

IN
D

IV
ID

U
A

L
IA

D
ie Insel der 

individuellen 
Stärken

 ZIEL

 ICH
:  Sich eigene Stärken 

bew
usst m

achen

  A
N

LEITU
N

G

M
ach dir bew

usst, 
w

as deine Stärken sind.

S
O

C
IA

L 
IS

L
A

N
D

D
ie Insel der Beziehungen

 ZIEL

 W
IR:  Sich m

iteinander 
vertraut m

achen

  A
N

LEITU
N

G

Erzählt euch, w
orin ihr besonders 

gut seid und besprecht, w
ie m

an 
das nutzen könnte.

 ICH
:  Sich eigene Stärken 

 ICH
:  

 W
IR:  

 W
IR:  

1

2

6

3

15 M
IN

.

D
E

V
E

L
O

P
E

R
S

 
P

L
A

C
E

D
ie Insel des Entdeckens

 ZIEL

 ICH
:  D

ie Ideen allein erforschen

  A
N

LEITU
N

G

Arbeite allein und sei still. 
Jetzt kannst du M

aterial nutzen, 
um

 die Ideen auszuprobieren.

 ICH
:  

415 M
IN

.

15 M
IN

.

15 M
IN

.

10 M
IN

.

K
IN

G
S

 
IS

L
A

N
D

 
D

ie Insel des 
Ideen-M

anagem
ents

 ZIEL

 W
IR:   D

ie Ideen gem
einsam

 
w

eiterentw
ickeln

  A
N

LEITU
N

G

Berichtet von euren Ideen 
und versucht sie gem

einsam
 

w
eiterzuentw

ickeln.

 W
IR:  

520 M
IN

.

P
R

O
T

O
T

Y
P

IA
 

D
ie Insel der 

Visualisierung

 ZIEL

 W
IR:   D

ie Idee für andere 
sichtbar m

achen

  A
N

LEITU
N

G

M
acht das Prinzip eurer Idee so 

sichtbar, das andere es verstehen.

 W
IR:  

730 M
IN

.


